ANEXO 1. AREAS DEL CONOCIMIENTO - EXPOCIENCIAS

Proyectos que presenten la elaboracion de productos
alimenticios que ofrezcan un valor nutricional considerable, o
la adicion de nutrimentos a los alimentos ya existentes o
desarrollen la creacion de nuevas alternativas alimenticias.
También incluyen proyectos en los cuales se expongan
técnicas que auxilien o modernicen la siembra o cultivo de los
productos agricolas y ganaderos, ganaderia, agricultura,
agronomia.

Proyectos que aplican principios cientificos y matematicos a
los extremos practicos tales como el disefio, la fabricacion, la
operacion de maquinas y de sistemas eficientes y
econoémicos.

Proyectos que promuevan el desarrollo de mejoras de los
materiales, la creacién de nuevos materiales, asi como
propuestas ingeniosas para su aplicacion

Métodos de ensefianza de las ciencias y las ingenierias.
Periodismo Cientifico (publicacion de notas, creaciéon de
medios impresos y electrénicos)
Actividades de Difusion de la Ciencia (formacion de clubes,
experiencias y resultados de programas)

Estudiosrealizados en Museos y Centros de Ciencia

Proyectos relacionados con matematicas, fisica, quimica y EN
todas sus derivaciones

Proyectos presenten un estudio de los seres vivos: origen,
evolucion, propiedades (crecimiento, nutricion, reproduccion) y
susinteracciones entre ellos yelentorno.

Ciencias Animales Estudio de la vida del animal, incluyendo el
estudio de la estructura, de la fisiologia, del desarrollo y
clasificacion.

Proyectos que presentan soluciones a los problemas que
afectan a los elementos naturales y/o ecosistemas artificiales
gue integran el medio ambiente, de igual manera problemas
gue amenacen con deteriorar el desarrollo de la vida.

Todos los proyectos que se encuentren relacionados con:
Desarrollo de software: Engloba la creacién, disefio y
mantenimiento de programas informaticos, desde aplicaciones
moviles, juegos, realidad virtual, hasta sistemas complejos de
uso local - online.

Redes y comunicaciones: Se centra en la infraestructura de
redes, protocolos de comunicacion, seguridad de la informacién
y gestion de redes para facilitar la transmision de datos y la
conectividad.

Seguridad e informatica: Conforma técnicas y herramientas
destinadas a proteger los sistemas, redes y datos contra
accesos no autorizados, ataques cibernéticos y otros riesgos de
seguridad.
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Inteligencia Artificial y Aprendizaje Automatico: Involucra el
desarrollo de algoritmos y sistemas capaces de aprender y
tomar decisiones autbnomas a partir de datos, abarcando areas
como el procesamiento del lenguaje natural, vision por
computadora y sistemas expertos.
Gestion y procesamiento de datos: Se enfoca en el disefio,
implementacion y administracion de bases de datos para
almacenar, organizar y recuperar informacion de manera
eficiente
Proyectos de medicina béasica (trabajos realizados en
laboratorio: muestreo, encuestas) y medicina clinica (factores
asociados a enfermedades, estudios epidemiologicos,
problemas de salud publica e impacto social), relacionado con
las ciencias médicas como: anatomia,
fisiopatologia, bioquimica, microbiologia, inmunologia,
medicina interna, cirugia, entre otras. Con la finalidad de hacer
una aportacion a nivel de prevencion, diagnostico y/o
tratamiento.

Proyectos multidisciplinarios (mecanica, electronica,
computacion) que integran y desarrollan maquinas o prototipos
gue benefician con sus aplicaciones a los sectores industrial,
empresarial, civil, o en el &rea médica.

Proyectos que estan relacionados con el estudio del
comportamiento de la naturaleza del ser humano y su
interrelacion con la sociedad.

Ciencias del Comportamiento y Sociales: Estudio de los procesos
del pensamiento y del comportamiento de seres humanos y de
otros animales en sus interacciones con el ambiente.
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